LER 0921
FORME GEOMETRICE PLIANTE

Setul de Forme Geometrice Pliante (LER0921) include opt forme tridimensionale: cub, con
cilindric, con, piramidd patraticd, prismd hexagonald, prisma dreptunghiulard si prisma
triunghiulard. Aceste forme sunt unice pentru ca arata formele intr-o forma solida precum si intr-
o forma platd. Modelul plat al unei forme este denumit ca fiind plasa acelei forme. Plasa arata
cum este forma in forma sa bidimensionald. Aceasta forma a formei/modelului este folositoare
pentru simetria de predare, perimetru si zona de suprafata.

Nota: Pentru a preveni ruperea formelor, nu le rasuciti.

Carcasa goala este folositd pentru a stoca forma de impaturire si a prezenta forma in forma sa
solida tridimensionald. Aceasta carcasa este, de asemenea, folositoare pentru volumul de predare
al formelor.

Nota: Pentru a va asigura cd capacele sunt inchise corect, potriviti semnele de pe capac pe
semnele corespunzatoare de pe carcasa goala.

ACTIVITATI

Amestecati si potriviti: incercati sd potriviti forma plasei cu carcasa sa goald. Dupa ce s-a reusit
potrivirea formei cu carcasa, petreceti timp discutdnd asemandrile si diferentele dintre forme.
Numiti fiecare forma si impartiti termenii comuni care sunt folositi atunci cind se lucreaza cu
formele (de ex. fete, margini, varfuri).

Simetrie

Aceasta este atunci cand o figurd are doua laturi care sunt imagini in oglinda unul fata de celalalt.
Ar fi posibil atunci sa desendm o linie prin imaginea obiectului astfel incat imaginea de pe
fiecare parte a liniei sd arate exact la fel. Aceasta linie se numeste linia simetriei. Cateva figuri au
mai mult decat o singura linie de simetrie.

Exista doua feluri de simetrie. Una este simetria bilaterald in care un obiect are doua laturi care
sunt imagini oglinda ale fiecaruia. Celalalt fel de simetrie este simetria radiald. Aceasta are loc
atunci cand existd un punct de mijloc si numeroase linii de simetrie pot fi trase prin acel punct.
Cel mai evident exemplu geometric al simetriei radiale este un cerc.

Determinati tipul de simetrie pentru fiecare forma de Tmpaturire. Determinati simetria pentru
ambele forme tridimensionale si bidimensionale ale fiecdrei forme.

Perimetru



Masurati perimetrul oricdrui poligon sau cerc. Aceasta este distanta din jurul marginilor
exterioare ale obiectului. Pentru a masura perimetrul poligonului, addugati lungimea fiecarei
parti a poligonului. Pentru a gasi perimetrul unui cerc, ecuatia este © x d.

Zona

Zona unui poligon este masura unui numar al unitatilor ale patratului de la care obiectul este
facut. Pentru a gasi zona unui poligon, trebuie mai intdi sa va dati seama cate unitdti ale
patratelor s-ar potrivi in cadrul acelui poligon. Astfel, rezultatul este etichetat ca unitati patrate.
Exista formule diferite de folosit atunci cand se gaseste zona unui poligon specific.

Formule pentru Zona

Zona unui patrat sau dreptunghi = lungime x latime
Zona unui triunghi = (baza x indltime)+ 2
Zonaunui cerc = x 12 (1 = 3.14)

Zona de suprafata este suma zonelor tuturor fetelor sau suprafetelor unui solid. Pentru a gasi
zona de suprafatd a unei forme, trebuie mai Intai sd cunoasteti zona fiecérei fete a formei. Apoi
adaugati impreunad zona fiecdrei fete pentru a gasi zona de suprafatd a formei.

Volum

Volumul oricdrei figuri reprezintd cate unitati cubice poate sustine figura. Utilizati formulele de
mai jos pentru a determina volumul cu indltimea si lungimea fiecarei forme.

Formule de volum:

Cub = lungime x latime x inaltime
Prisma = baza x inaltime
Piramida = (baza x inaltime)+ 3
Cilindru =z x r2 x indltime

Con = (m x r2 x indltime) + 3



